Рисуем сказки-картинки on-line
В начальной школе дети выполняют микропроекты по изготовлению книжки-памятки, картинки-загадки, карты-сказки. В преподавании английского языка также используются карточки-картинки. Дома ребята вместе с родителями с помощью карандашей, фотографий, красок, альбомов выполняют такие задания... 
Но все чаще учитель для работы привлекает и интернет-ресурсы. 

Для сочинения, создания, собирания сказок можно использовать http://avenscorner.com/flashgamepage.aspx?gameurl=comic/comic&title=Free%20Preschool%20Online%20Games%20-%20Create%20Your%20Own%20Cartoon%20Strip , не требующий регистрации и бесплатный. Дети младшего школьного возраста, не владеющие программным обеспечением так, как учащиеся старшего возраста, легко осваивают этот ресурс. Кроме того, он может оказаться полезным и учителям для подготовки материала к уроку.

Инструментов немного: фигуры, текстовые поля, животные, люди, фоны, объекты, можно рисовать.
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Выбираем объект и просто его "разворачиваем" на холсте. Потом, если надо, изменяем размер и поворачиваем.
Ресурс хорош тем, что ребенок думает над созданием сказки, т.е. конструирует, сочиняет ее, а не о том, как создать тот или иной объект, тем самым, сочинять сказки могут даже совсем маленькие, а потом рассказывать близким, другу, воспитателям, учителям, или с помощью взрослых разместить в Интернете, либо сохранить на компьютере.
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По-разному можно приготовить картинки-сказки http://www.labirint.ru/screenshot/goods/101370/1/ , получить отдельные иллюстрации к тексту http://kids.bcm.ru/tales/tale/3 или озвучить сказку. Лучше, когда дети готовят загадки с изображениями http://www.kulturologia.ru/blogs/091109/11682/  , рисуют стихи, используя Comix, - ведь малыши не владеют еще тем набором ПО, которые могут позволить им самим сделать хорошие рисунки.

А на этом сайте http://avenscorner.com/ можно детям "проявить" готовые картинки.
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Выбрав картинки, ребенок получает цветную.
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Когда ребенок проявляет свое творчество в различных средах, то он, безусловно, растет, учится новому и получает новые эмоции для саморазвития.












	 Детская сеть boodoo

	


Хочу познакомить с детским ресурсом Boodoo  http://boodoo.ru/.
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· Boodoo — интернет-проект для детей от 6 до 12 лет, у которых есть навыки владения компьютером
· Boodoo проверяет данные, предоставленные родителями о себе и своих детях
· Boodoo имеет право отказать вам в регистрации
Подробнее с данным проектом можно познакомиться по ссылке http://promo.boodoo.ru/, прежде чем регистрироваться. 

Без регистрации (вход для гостей) можно посетить занимательные рубрики: смотреть (журналы, видеоролики, среди которых мультфильмы, обучающие мультфильмы и мастер-классы, энциклопедия), игры, поиск по проекту с Фывой (Фыва - добрая фея Boodoo и страшная хулиганка в одном лице). В рубриках достаточно много интересной информации, которая преподносится доступным для детей языком, игры разнообразны. 
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Для зарегистрированных пользователей доступны разделы "Boodoo Дом". Где ребенок может гулять по своему дому (комната, холл, фасад, балкон), заниматься его убранством. Достаточно много настроек и предметов для моделирования комнаты, холла. Фасад демонстрирует зарегистрированных участников, с которыми можно найти общие интересы. 

Также имеется раздел "Мое" – личное пространство ребенка (аватар, галерея, друзья, события, избранное, блог, профайл). Создав личное пространство, ребенок может посещать комнаты друзей, обмениваться фотографиями, вести блог. 
Особый интерес вызывает создание аватара и убранства комнаты. 
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PS. Вот это конспирация: регистрироваться должен только взрослый, который при регистрации должен указать свою страничку в Интернете. Обещают, что анкета проходит проверку несколько дней…. Хотя я получила разрешение на вход тотчас. При этом только на третий день пришло письмо от модератора об одобрении вида балкона. Дело в том, что балконы участников составляют внешний вид фасада, и вполне понятно, что не безразлично то, что вывесят участники на обозрение другим участникам. 
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Как мы с внучкой учили таблицу умножения, или много интерактивности online
Начался учебный год. И скоро наступит время, когда надо будет готовиться к олимпиадам. Подготовиться за несколько дней невозможно, надо делать это систематически, расширяя знания постепенно. Особенно, когда не все темы рассматриваются в курсе начальной школы. Возможность помочь внучке, познакомиться с не пройденными вопросами тем, тестирование, - в этом помог нам сайт rastu.ru. Ресурс, который сделан для тех, кто помогает детям подготовиться, адаптироваться к начальной школе и к переходу в основное звено.
[image: http://edugalaxy.intel.ru/style_images/iopnew/img-resized.png] Уменьшено: 91% от [ 700 на 426 ] — нажмите для просмотра полного изображения
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Выполнив домашнее задание, ребенок может приступить к прохождению интерактивных тестов, проговаривая вслух вопросы. Вы можете с ним вместе решать микротесты, обсуждая каждый вопрос, но ответ принимает ребенок Сам, получая ответ, нажав на кнопку проверить. Правда, сначала надо зарегистрироваться.
Правописание –н и –нн в различных частях речи или правописание наречий не рассматривается в начальной школе, хотя учитель, конечно, рассказывает, т.к. это важно для грамотности. Посмотрите сайт rastu.ru. Все задания на нем разобраны по flash-картам с выбором ответа из списка или заполнением текстового поля. И мгновенно можно все проверить.
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Развивающее обучение – это очень важно, когда дети анализируют поставленный вопрос, обсуждая не только в школе, но и дома с близкими решение вопроса, когда ребенку могут помочь что-то понять взрослые, не отрываясь от домашних дел, т.е. ребенок понимает свою значимость, на равных обсуждая поставленный вопрос.
Вот, например, при изучении Математики:
[image: http://edugalaxy.intel.ru/style_images/iopnew/img-resized.png] Уменьшено: 91% от [ 700 на 598 ] — нажмите для просмотра полного изображения
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Предыдущее число, последующее, соседние числа… Объяснить «строение», поэкспериментировать. Задачи на движение, которые для детей считаются нелегкими.

А английский, который теперь изучается в начальной школе, мы же не помним его так, как нужно, - можно вместе изучать.
[image: http://edugalaxy.intel.ru/style_images/iopnew/img-resized.png] Уменьшено: 91% от [ 700 на 585 ] — нажмите для просмотра полного изображения
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Кроме того, что мы всей семьей учим английский, Анечка еще и написание запоминает при ответе.
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Вот так, потихонечку, мы двигаемся вперед.


Мне захотелось поделиться опытом работы на сайте Самоучка, посвященном развивающим играм, обучающим программам для дошкольников и школьников младших классов, который помог изучить нам с внучкой некоторые сложные для понимания темы при помощи интерактивных flash игр, вызвать у ребенка интерес к урокам в школе.
Давайте посмотрим, как это происходило:
[image: http://edugalaxy.intel.ru/index.php?s=&act=attach&type=blogentry&id=4808]На сайте Самоучка еще много игр-уроков, которые помогали нам учиться: Математика: 
Основы математики: Объяснение(текст) и 4 интерактивных урока, например:
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Первый десяток: Объяснение (текст) и более30 обучающих игр, одна из них Письмо цифр, ведь писать красиво всегда нелегко, по крайней мере, нам, - она у нас левша.
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Второй десяток: Объяснение (текст) и 16 flash обучающие игры.
Второй класс. Объяснение (текст) и интерактив:
Вычитание единиц из круглого числа в пределах сотни
Сложение двузначных чисел в пределах сотни с переходом через десяток. 2 класс
Вычитание двузначных чисел с переходом через десяток. 2 класс
Устное вычитание вида 74-8
Составление таблиц умножения чисел 2, 3, 4, 5 и примеры на умножение
Составление таблиц деления на 2, 3, 4, 5 и математический диктант
Умножение чисел 2, 3, 4, 5 (каждая табличка отдельно)
Заменить сумму произведением
Компоненты действий умножения и деления
Табличное умножение чисел 6 - 9
Открой таблицу умножения
Третий класс. Объяснение (текст),
Внетабличное умножение в пределах сотни
Внетабличное деление двухзначного числа на однозначное в пределах сотни
Деление двухзначного числа на двухзначное в пределах 100
Нумерация трёхзначных чисел
Устное сложение вида: 347+2, 347+20, 347+200
Тема: Письмо и чтение, состоящее из:
Обучение грамоте: Знакомство с буквами, С какой буквы начинается слово?, Первая буква, Найди буквы, Учимся читать, Учимся читать - Сложи слова, Учимся читать - Создай рисунок, Учимся читать - "Причитывание" согласных, Учимся читать - Подпиши рисунок, Учимся читать - Найди слово, Учимся читать - Пары слов, Лишняя буква, Повтори слово, Повтори слово-2, Мозаика, Качели, Незнайка.
Упражнения для чтения: Магазин игрушек, Одежда, Поезд, Подготовь класс, Учебные принадлежности, Зимующие и перелетные птицы, Названия птиц, Чтение для самых маленьких, Признаки предметов.
Упражнения для письма: Письмо букв, долго пришлось трудиться
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Правильно соединяй буквы, Части речи 
Тема "Предложение":
Раздели текст на предложения, Разделительные знаки в конце предложений, Побудительные предложения, Таблица предложений, Главные слова в предложении, Связь слов в предложении, Связь слов в предложении – 2.
2-й класс: 
Имена собственные и нарицательные, Перенос слов, Звонкие и глухие согласные звуки
Как указано на сайте Самоучка, игровые упражнения созданы учителем высшей категории со званием учитель-методист, имеющими большой стаж работы в начальных классах общеобразовательной школы. 
Третий раздел Развивающие игры находится на стадии развития.












 Онлайн игры для юных математиков, географов и переводчиков
Для любителей разнообразить преподавание своего предмета работой учащихся в сети существует множество ресурсов. Большинство образовательных сайтов созданы коллегами из стран дальнего зарубежья. Один из таких замечательных сайтов - "Программное обеспечение Шеппарда" - попался мне год назад и я с удовольствием использую на занятиях обучающие игры и программы, которые, кстати, являются абсолютно бесплатными.
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На сайте предложены игры и программы:
1) c добавлением звуковых и визуальных эффектов, чтобы сделать обучение веселым и запоминающимся,
2) со множеством уровней сложности,
3) развивающие логические и стратегические игры. 
Сайт будет интересен практически всем учителям, ибо тематика игр весьма обширна:
1. США
2. Мир
3. Животные
4. Словарь (упражнения для поддержки обучения английскому языку)
5. Здоровье
6. Наука (тут повезло больше всего химикам)
7. Математика
8. Дошкольное обучение
9. История
10. Развивающие игры (вообще говоря, все игры можно назвать развивающими, но эти не имеют отношения к какому-нибудь предмету).
Не могу сказать обо всех направлениях, но математика меня просто покорила своим разнообразием заданий и многочисленными образовательными уровнями. Я - взрослый человек, впервые попав на сайт, целый час играла в детские игры. Если это меня захватило, то ребенку будет еще интереснее!
Я работаю физиком и информатиком, но математика - это язык физиков и я сталкиваюсь с математическими заданиями на дополнительных и факультативных занятиях. Поэтому в плане факультативного занятия я отвожу от 5 до 15 минут в зависимости от возраста учащихся и темы на отработку различных навыков: работа с обыкновенными дробями, масштабирование, изучение соотношений различных единиц измерения (сколько граммов в килограмме?), и даже отрабатываем решения уравнений.
Вот пример одного из упражнений на нахождение наименьшего общего знаменателя. 
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Примеры простые, можно решать в уме, но если для ребенка это еще сложно, то и тетрадь с ручкой можно использовать. Главное, отучить от бессмысленного "тыкания" наугад! Я это делаю так: если сделал правильно с первого раза, получает "+". В конце урока все "плюсы" трансформируются в оценку.
Чем еще хороши задания на этом сайте? Наша школа - это школа с углубленным изучением иностранных языков, в которой английский изучают с первого класса, а все задания и игры на этом ресурсе - англоязычные. Для того, чтобы выполнить задание, нужно прочитать английский текст и понять, что от тебя требуется. Словом, "два в одном"!
Скачать игры нельзя, работать можно только лишь онлайн.
Из опыта зарубежных коллег: учим таблицу умножения
Продолжаем знакомиться с обучающими программами по математике из Германии. Ранее вы узнали об обучающей программе «ICanMath». В этом посте я расскажу об интересной программе 1stMath 1x1, которая поможет вашим ученикам выучить таблицу умножения.
1stMath 1x1 – свободно распространяемая обучающая программа по математике. Если в предыдущем посте речь шла о программе совершенствования математических навыков в комплексе, то разработчики 1stMath 1x1 предлагают узкую направленность – различные виды упражнений для совершенствования навыков умножения.
Авторы предлагают восемь видов упражнений для совершенствования навыков умножения. Выбрать вид упражнения можно в главном меню, нажав на управляющую кнопку соответствующего упражнения. Настройки программы предполагают индивидуальный подход к выбору темпа выполнения упражнений, цифрового ряда таблицы умножения. Есть online-сервис программы.
В главном рабочем окне предлагается выбрать имя пользователя и один из восьми режимов работы.
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Рассмотрим режимы упражнений.
Головоломка до 100. Цифры падают вниз. Обучаемый должен найти на поле из 100 ячеек соответствующую цифру и кликнуть по ней. Результат успешности отображается в нижней части поля.
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Головоломка, в которой также нужно с определенной скоростью отмечать правильный ответ. При этом постепенно заполняются пазлы справа.

[image: http://edugalaxy.intel.ru/index.php?s=&act=attach&type=blogentry&id=4943]

Далее предлагаются пазлы другого вида. Обучаемый выбирает правильный ответ, и заполняются пустые клетки пазлов. В этом упражнении после прохождения первого этапа задание усложняется.
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Есть вариант с обратным действием. Например: сколько "9" в "63"?
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В главном меню вы найдете упражнения с разной скоростью – для младших и старших школьников.
Найти 1stMath 1x1 можно здесь.

Из опыта зарубежных коллег: обучающие программы по математике
Программы, разработанные отечественными специалистами, известны учителям и широко используются. Что предлагают нам немецкие разработчики? «Прогулявшись» по немецким образовательным сайтам, я нашла множество интересных программ, которые были высоко оценены моими коллегами-математиками. Предлагаю вам познакомиться с некоторыми из них. Конечно, интерфейс этих программ на немецком языке. Но у нас есть множество возможностей перевести меню программ на русский язык. Решению этой проблемы я посвятила несколько постов здесь и здесь.
Одним из обязательных условий успешного обучения математике является развитие навыков устного счета. Что предлагают нам немецкие разработчики? Программы для читателей я отбирала по принципу свободного распространения. 


Обучающая программа «ICanMath» подходит как детям, так и взрослым, которые хотели бы совершенствовать свои навыки устного счета. С помощью этой программы можно тренировать четыре основных математических действия: сложение, вычитание, умножение, деление.
Эффективность программы обусловлена индивидуальным подходом. Каждый пользователь по своему усмотрению может выбрать область чисел, время для выполнения задания и количество заданий. Совершенствуя математические навыки, обучаемый оценивает свои достижения и продвигается к более сложным заданиям.
Разберемся с интерфейсом программы.
[image: http://edugalaxy.intel.ru/index.php?s=&act=attach&type=blogentry&id=4923]

Рабочее поле справа понятно на любом языке. Здесь пользователь выбирает одно из математических действий: сложение, вычитание, умножение, деление.

В нижнем разделе можно подбирать индивидуальные настройки.

[image: http://edugalaxy.intel.ru/index.php?s=&act=attach&type=blogentry&id=4926]

Каждое выполненное задание приветствуется веселыми персонажами и пользователь получает баллы. В случае неудачи цвет человечков меняется на серый.

[image: http://edugalaxy.intel.ru/index.php?s=&act=attach&type=blogentry&id=4924] [image: http://edugalaxy.intel.ru/index.php?s=&act=attach&type=blogentry&id=4925]

Попробуйте эту программу в действии и скачайте её здесь!

Краткий обзор интернет-ресурсов для учителей начальных классов
О том, что новые технологии прочно вошли в нашу повседневную жизнь, и стали ее неотъемлемой частью, известно даже моим третьеклашкам. Дошкольники порой знакомы с работой на компьютере гораздо больше, чем некоторые взрослые. Это является одной из основных причин, по которой нам, педагогам, просто необходимо ориентироваться в самых современных технологиях. Хочу предложить коллегам адреса сайтов, которые стали мне незаменимыми помощниками. Новые дидактические разработки, методики обучения, сценарии всевозможных праздников - вот чем привлекают меня следующие интернет-ресурсы. Так как я являюсь учителем начальных классов, то и сайты ориентированны именно для начальной школы. 
http://www.viki.rdf.ru/ - здесь можно найти различные детские электронные книги и презентации. Кроме этого, на сайте можно найти адреса других интернет-ресурсов, на которых выложены презентации к урокам.
http://bomoonlight.ru/azbuka/ - красочная азбука в картинках, которая заинтересует любого первоклассника.
http://www.lukoshko.net/index.shtml - здесь собраны различные народные сказки, а также произведения известных писателей-сказочников и стихи для детей.
http://www.rusedu.info/CMpro-v-p-3.html - сайт станет идеальным помощником для учителя информатики начальных классов. 
http://www.it-n.ru лучший помощник для творческих учителей, которых интересуют возможности улучшения качества обучения с помощью информационных и коммуникационных технологий. Сообщество учителей начальной школы - «ИКТ в начальной школе»
http://www.uchportal.ru/load/46 - программы, планирование,уроки, тесты, презентации и контроль - все это в помощь учителям начальной школы. 
http://www.n-shkola.ru/ - уникальное методическое пособие, которое, без преувеличения, можно назвать универсальным. В журнале «Начальная школа» можно ознакомиться с материалами по всем предметам и курсам для каждого класса начальной школы.
http://stranamasterov.ru/ - «Страна Мастеров» - неисчерпаемый источник материалов к урокам труда.
Физические ресурсы для младших школьников
В детстве для нас с сестрой увлекательнейшим занятием было решение задачек, которые родители очень искусно нам подсовывали. Странички «Квант» для «младших» школьников вырезались и ставились под стекло в серванте, задачки решались, обсуждались… И это - одно из лучших воспоминаний моего детства.
Как часто папа с мамой ломают голову над очередным "почему" своего ребенка, а ведь основная часть ответов на эти вопросы дает именно физика. Сейчас, благодаря Интернету, возможностей для раннего развития есть масса. Использовать это богатство можно не только родителям, но и учителям для плодотворной работы с будущими учениками. Ведущей деятельностью в младшем школьном возрасте является учебно-игровая. Такие мероприятия, как "Праздник физики", "Открываем физику", "Мои первые опыты" проводятся для младших школьников их старшими товарищами. Сразу двух зайцев убиваем: заинтересовываем малышей новым предметом и повторяем пройденный материал, возможно слегка подзабытый.
Небольшой обзор полезных ресурсов:
Занимательные опыты, которые очень интересны не только малышам и еще много увлекательной информации есть на этом сайте. 
Электронная библиотека по физике
[image: http://i004.radikal.ru/1106/ef/0b5d08bf9510.jpg]
Игры с реальной физикой
Еще игры
[image: http://s014.radikal.ru/i327/1106/8c/2c68d5e0d4b2.jpg]
На сайте Раннее развитие детей есть раздел "Физика детям" и очень много полезного для любого родителя.
Мультфильмы: 
Коля, Оля и Архимед 

На задней парте 1 
На задней парте 2 
На задней парте 3 
На задней парте 4 
ФИЗИКА ДЛЯ САМЫХ МАЛЕНЬКИХ 

[image: http://s52.radikal.ru/i136/1106/b9/5516b587a9d7.jpg]

Сайт Школьная физика содержит раздел "Физика малышам" с большим количеством вопросов и ответов.

Сайты раскрасок
http://www.mylovebaby.ru/ - раскраски для детей разного возраста, но в основном, от 3 лет.
http://www.raskraska.com/ - раскраски на любой вкус. Много раскрасок с героями мультфильмов, правда, современных (Валли, Смешарики, Лунтик и т.д.). Героев советских мультфильмов найти очень трудно. Раскраски есть отдельно для мальчиков и для девочек. Сайт использовала сама, когда не смогла найти нужной раскраски в магазине.

Аудиосказки для детей и детские песенки
http://elektronbook.ru – очень много материалов, все можно скачать без регистрации и бесплатно, можно прослушать он-лайн. Сайт очень помог мне самой.
http://www.1001skazka.com – кроме аудиосказок и песен, есть также их тексты. Очень помогает, если под рукой нет книги, или не можешь вспомнить продолжение песенки, которую поет ребенок.
Мультфильмы
http://mults.spb.ru – добрые советские мультфильмы. Очень много мультфильмов, можно скачать бесплатно, можно просмотреть он-лайн.
А это уже современность http://www.smeshariki.ru/, http://www.luntik.ru/. На сайтах не только сами мультфильмы, но и игры, конкурсы, раскраски и даже социальные детские сети, о которых уже рассказывали на страницах Галактики. 

Пазлы для детей
http://www.rebzi.ru – можно использовать для самых маленьких детей, рисунок разбивается просто на квадратики.
http://puzzle.detsky-mir.com – уже посложнее: появляются сюжетные пазлы, можно разбить на разное количество деталей.
http://www.puzzleit.ru/ - самые сложные, на мой взгляд, пазлы. Разбивка уже не на квадратики, а на детали пазлов, количество деталей очень большое. Собирать сложно даже взрослому.

Каждому ученику - свое задание на каждый урок
[image: http://edugalaxy.intel.ru/index.php?s=&act=attach&type=blogentry&id=1639]
Каких только инструментов не разрабатывают, чтобы помочь внедрению ИКТ в педагогическую практику: наборы образовательных шаблонов, виртуальных лабораторий, конструкторы уроков и многое другое. Разработчики инструментария для учителя пытаются упростить использование ИКТ на уроках и при подготовке к ним, а также индивидуализировать подход к ученику. Примером служит достаточно известный и используемый в течение нескольких лет набор образовательных шаблонов Майкрософт, который постоянно пополняется. 
Появление генераторов заданий (карточек) - еще один шаг, чтобы учитель, не потратив много времени, подготовил индивидуальное задания для каждого ребенка. 
Генератор заданий по математике Super Kids Math Worksheet Creator позволяет это делать в on-line режиме в течение нескольких минут. Регистрации для работы на этом сервисе не требуется.
Примеры, которые генерируются, ориентированы на начальную школу и включают сложение, умножение, деление, упражнения на порядок действий, вычисление процентов, сложение дробей, округление чисел, неравенства и др. Просто кладезь тренировочных упражнений, исчисляемых сотнями.
[image: http://edugalaxy.intel.ru/index.php?s=&act=attach&type=blogentry&id=1562]

Учитель выбирает тему заданий, указывает их количество, определяет диапазон чисел для примеров, - и лист с примерами создается сразу. При создании следующего листа примеры будут другими. Задание можно скопировать в Word или отправить на печать сразу.
К каждому листу с заданиям, если это необходимо, можно сгенерировать ключи с ответами для проверки. Проверять работу может сам учитель, самопроверку могут сделать ученики или эти задания передаются для отработки навыков дома с участием родителей.
[image: http://edugalaxy.intel.ru/index.php?s=&act=attach&type=blogentry&id=1563]

Интерфейс этого генератора англоязычный, и для учителя потребуется время разобраться, ну а уж математические примеры вне языков, - с этим проблем не будет ни у детей, ни у учителей.
Программу-генератор карточек арифметических действий на русском языке можно найти здесьhttp://www.uchportal.ru/load/26-1-0-11786.
Генераторы заданий позволят сэкономит время и создать условия учителю для реализации его планов. Нужны ли подобные разработки конструкторов уроков и генераторов заданий по большему количеству предметов? 


Математические ресурсы для младших школьников
1 марта отмечается "Всемирный День математики". По этому поводу решила сделать небольшой обзор тех Интернет-ресурсов, которые учитель мог бы использовать для развития интереса учеников к одной из главных школьных дисциплин. Применить их можно как на уроках математики, так и во внеклассной/кружковой работе. Ученики на этих сайтах смогут закреплять изученный материал и отрабатывать математические навыки в игровой форме.
Свой обзор начну с визуального математического словаря http://www.amathsdictionaryforkids.com/dictionary.html.
[image: http://edugalaxy.intel.ru/style_images/iopnew/img-resized.png] Уменьшено: 88% от [ 720 на 507 ] — нажмите для просмотра полного изображения
[image: https://lh6.googleusercontent.com/_vhuRQMqONOM/TU1XecfPnrI/AAAAAAAAHXE/60nm5RrOLmk/s720/mathtools.JPG]Словарь не только визуализирует многие понятия алгебры и геометрии, но и предоставляет интерактивные возможности. Работать на сайте можно без регистрации. Разобраться можно без знания английского: стрелочки, поля для заполнения, операции "Drag and drop", используемые в некоторых тренажерах, превращают освоение сервиса в приятное занятие.
[image: https://lh4.googleusercontent.com/_vhuRQMqONOM/TU1XebBJ_NI/AAAAAAAAHXI/DGHOA3OECmQ/mathtools1.JPG]

В этом году можно принять участие в международном соревновании http://worldmathsday.com/. Для этого достаточно создать личный аккаунт на сайте и начать соревноваться в разных возрастных группах: (от 4 дo 7 и от 8 дo 10 лет). Есть задания и для более старших учеников.
[image: https://lh3.googleusercontent.com/_vhuRQMqONOM/TU1X1mVHjII/AAAAAAAAHXg/j2EaJNh4gTI/s800/mathtools9.JPG]


Еще один ресурс с большим количеством развивающих игр и тренажеров для старших дошкольников и младших школьников -http://www.toytheater.com/math.php. Регистрация не требуется!

[image: https://lh6.googleusercontent.com/_vhuRQMqONOM/TU1XeleaztI/AAAAAAAAHXU/j89DMQIhdVk/s640/mathtools6.JPG]

Предложенные на сайте упражнения позволяют отрабатывать математические операции, такие как арифметические вычисления, сравнение чисел, упорядочивание объектов... Все они выполнены в виде интерактивных тестов (Problem cards). За ходом выполнения задания вместе с тобой следит симпатичная фея, как здесь, например:
 [image: https://lh5.googleusercontent.com/_vhuRQMqONOM/TU1XeTm2pZI/AAAAAAAAHXM/sxobfNWMqfM/s720/mathtools4.JPG]
[image: https://lh3.googleusercontent.com/_vhuRQMqONOM/TU1Xeh8jkQI/AAAAAAAAHXQ/0NUTiA3wy8k/s640/mathtools5.JPG]

На сайте есть также много тестов в виде игр, связанных с реальной жизнью: "часы", "компас", "деньги" и другие. 

[image: https://lh6.googleusercontent.com/_vhuRQMqONOM/TU1X1KRIywI/AAAAAAAAHXY/ZMQmuWL6XP4/s640/mathtools7.JPG]

И, в заключение, ресурс с математическими играми и активностями: http://www.woodlands-junior.kent.sch.uk/maths/
 [image: https://lh4.googleusercontent.com/_vhuRQMqONOM/TU1X1X0x47I/AAAAAAAAHXc/eXMixPB-fFI/mathtools8.JPG]Кроме тестов для отработки навыков счета и вычислений, сайт содержит раздел под названием "решение проблем". Он включает наборы заданий, собранных из самых разных математических тем. Использовать эти тесты можно для развития смекалки и быстроты реакции. Правда, для понимания сути задания, ученики должны понимать простейший английский текст. Поэтому можно подумать об использовании таких тестов в начальной школе как для развития математических способностей, так и для совершенствования языковых умений учеников, например, при проведении интегрированных уроков математики и английского.
Вот пример такого теста.

			
Математика + иностранный язык. Учимся решать примеры







	На уроках иностранного языка в начальной школе мы изучаем счет. Казалось бы, даже взрослый с легкостью может назвать числительные на иностранном языке, которые запомнил еще в школе. Часто дети сначала заучивают цифры, как считалочку. Если предложить назвать числительные вразброс, то это может вызвать затруднения. Добиться усвоения материала можно с помощью тренировочных упражнений. У каждого учителя свой подход к решению этой проблемы. 

При изучении числительных мы много считаем. Как и на уроке математики, я предлагаю обучаемым потренироваться в решении примеров. Проговаривание решения тренирует запоминание числительных и, одновременно, математические навыки. Примеры для решения можно предъявлять с помощью интерактивной доски или распечатывать рабочие листы. Раньше я составляла такие задания самостоятельно. Но в этом учебном году у меня была возможность автоматизировать этот процесс.

На одном из немецкоязычных сайтов нашла интересную программу Rechenblatt. С её помощью можно без проблем за считанные минуты создать необходимое количество рабочих листов с разными примерами для начальной и средней ступеней обучения. 

Единственный недостаток программы Rechenblatt – немецкоязычный интерфейс. Но разобраться с возможностями программы можно и без знания немецкого языка. Есть два варианта решения этой проблемы: 1. воспользоваться локальной или сетевой версией любого переводчика, 2. решить эту проблему экспериментальным способом, нажимая поочередно на управляющие кнопки. 
[image: http://edugalaxy.intel.ru/style_images/iopnew/img-resized.png] Уменьшено: 69% от [ 921 на 366 ] — нажмите для просмотра полного изображения
[image: http://edugalaxy.intel.ru/index.php?s=&act=attach&type=blogentry&id=9432]

В рабочих листах используются четыре основных арифметических операции. 
Сначала определяем, какой тип задач будем использовать – сложение, вычитание, умножение, деление. По мере необходимости можно выбрать все типы. Далее, в зависимости от уровня подготовки обучаемых, выбираем диапазон числительных и отмечаем в соответствующем пункте. Теперь можно сгенерировать различные варианты рабочих листов с примерами для решения. Если есть необходимость, то можно для самопроверки создать рабочий лист с ответами и распечатать его.

Какие еще «плюсы» программы можно назвать?
1. Каждый рабочий лист можно снабдить данными, инструкцией для выполнения.
2. Примеры могут быть расположены в строку или для решения «в столбик».
3. При необходимости некоторые цифры могут быть заменены определенными значками. 

[image: http://edugalaxy.intel.ru/index.php?s=&act=attach&type=blogentry&id=9433]

4. Есть функция нумерации всех примеров.
5. Можно задать параметры размера полей и отступов, выбрать шрифт.
6. Выбор необходимого количества примеров и размещение их в колонках.
7. При создании листов с ответами для самопроверки можно задать параметры размещения ответов.

Возможности программы могут с успехом использоваться не только на уроках математики, уместно её использование и на уроках иностранного языка при изучении числительных.
Что касается соблюдения авторских прав, то программа распространяется свободно. 
Осталось скачать программу Rechenblatt и попробовать на практике её возможности.
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